SR
AUFC.'.AB;N+UNTERRICHTSHI.LFEN DO-IT-AU FGABEN

zur Férderung des Technikverstandnisses
und des eigenverantwortlichen Lernens

ZUSAMMENFASSUNG

«DO-IT-AUFGABEN fordern das eigenverantwortliche Lernen, das Problemldseverhalten, das Technikver-
standnis und schaffen Voraussetzungen. Sie férdern Grundfertigkeiten und das Tiifteln. Sie kdnnen der
Vorbereitung zur Bewdltigung komplexerer Konstruktionsaufgaben dienen, indem in kleinen Schritten die
Voraussetzungen erarbeitet werden.» (Grundlagen Technik und Design S. 202)

Schwerpunkte: Voraussetzungen entwickeln, Experimentieren und Uben.

5 DO-IT-AUFGABEN sind in sogenannten Five-Packs zu einem Thema zusammengefasst und lassen sich
fiir die gewiinschte Zielstufe anpassen.

BEGRIFFSKLARUNG

DO-IT-AUFGABEN sind Kurzaufgaben aus der Erlebniswelt der Kinder und unterstiitzen den Entwicklungs-
stand. Sie dienen der Erarbeitung der Voraussetzungen komplexer Gestaltungsaufgaben, in dem an Fer-
tigkeiten, Kenntnissen, Selbst- und Problemlésekompetenz gearbeitet wird. Die Lehrperson stellt die
Aufgabe vor, gibt einen thematischen oder technologischen Input und begleitet entsprechend der indivi-
duellen Lernvoraussetzungen. Lernende wdhlen ein Angebot aus und I&sen die Aufgabe méglichst selb-
standig. Fertige Objekte als Vorstellungshilfe kdnnen hilfreich sein. Mit dem Losen der DO-1T-AUFGABEN
fdllen die Lernenden eigene Entscheidungen, suchen Lésungen im gegebenen Rahmen und entwickeln
Erweiterungen.

HANDHABUNG

Die Aufgabenblatt ist zuhanden der Lernenden formuliert. Die Aufgabenstellung fasst in wenigen Worten
Absicht und Produktentwicklung mit Kontextbezug zusammen. Die Kompetenzstufen zum Lehrplan 21
zeigen die Kdnnens- und Wissensabsichten der Lerninhalte und im Abschnitt Prozess und Produkt wer-
den Hilfestellungen dazu formuliert. Der Abschnitt Kontext und Kommunikation zeigt Hilfestellungen
zum Auftrag in der Aufgabenstellungen.

UNTERRICHTSVORBEREITUNG

Die Lehrperson entscheidet, ob eine oder mehrere Do-IT-AUFGABEN aus einem Five-Pack zur Verfligung ge-
stellt werden. Es kann eine einzige Aufgabe sein, die alle I6sen, es kann aber auch eine Auswahl sein, die
zu den entsprechenden Kompetenzen fiihren. Dabei sind die Ausrichtung des eigenen Gestaltungsunter-
richts und die Voraussetzungen zu beriicksichtigen. Neben der Férderung der Fahigkeiten, Fertigkeiten und
Kenntnisse im Umgang mit Materialien und Werkzeugen ldsst sich insb. die Problemldsekompetenz iiben.
Bei technischen oder textilen Verfahren verweisen wir auf die Lehrmittelreihe Technik und Design. Die
Zeitdauer zur Umsetzung im Unterricht ist abhangig von den Zielsetzungen, den ausgewdhlten
Schwerpunkten und der Motivation der Lernenden und der Stufe.



